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Do unicorns really exist? Of course they do - in the Giiant Forest! There, siylish Fancyhorns and
beaming Sunbeamhorns graze. In some clearings, cheerfully grunting Pighorns frolic and play. Even
the Slimehorns in their snail shells have ... almost ... arrived. There are even said fo be No Horns -
the only unicorns without a horn! Being so adventurous, unicorns often get lost in the Griant Forest.
Thank goodness there are four nice giants here! Every evening, these big protectors gather all the lost
unicorns. YOU can help - and become giant unicorn protectors yourselves! Do you want to? Then let's

get started!

2 THIS 15 YOUR GOAL W

Collect as many Fancyhorns, Sunbeamhorns, Pighorns, Slimehorns, No Horns, and of

course Littlehorns as you can!
©2 WHAT You PLAY WITH 3

48 cards, 30 unicorns (round tokens - & of each type), 4 giants

©2 How To SET Up

The Giant Forest: Form 12 stacks of 3 random
Shuffle the cards. Deal 3 to each player. . .
\ unicorn tokens. Lay them out in a square,

Keep your hand hidden from your
opponents.

face up.

Form a deck of the

the deck. This is the
starting card.

Place a giant on each corner space.
Note: The giants don’t belong to any
player. You can all move them.



o PLAY A CARD By -

The last person to see a horned animal plays a matching card on the start card.
Continue playing in furns. Always play a matching card on the last card played! If you can't or don't

want to, instead draw a card from the deck. If it matches the last card played, you can play it right away.
MATCHING means any card with the SAME COLOR or SAME UNICORN.

Examples:

A-You can play a Pighorn in green on a B -You can play a Slimehorn in blue on a
Fancyhorn in green. Slimehorn in yellow.

Move the giant of your card’s color onto a unicorn that your card shows.
Griants take giant steps! Move DIRECTLY fo 2 unicorn of the card you played.
Giiants are too big for other giants! Never place a giant where another one is!
Giiants are picky! If you see your card’s unicorn on several free spaces, choose one and place the
giant there!
Giiants don't stay put! No giant moves to the space he started on.

owing B - If you played a blue card showing

Littlehorn, move the yellow giant to a Fancyhorn, move the blue giant to a
Littlehorn. Fancyhorn.
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o COLLECT A UNICORN... OR EVEN SEVERAL &y

You move to a Pighorn (4) and may take it (2).

You can also immediately collect the unicorn that is revealed beneath by laying a card showing
this unicorn from your hand. The color of the card doesn’t matter in this case.

You can continue fo collect unicorns that are revealed until ...

- you lack the matching card for the next unicorn, or

- you have collected the LAST unicorn of a stack. Then leave the giant where the stack was - until he is
moved again.

Not at all, because it'’s not there
Do 1ou have to bear in mind a
any more...
vanished space later?

Lay each unicorn you collect in front of you so that EVERYONE can see it.
Now your furn is over.

A-Taking a Pighorn revealed a No Horn. Grreat, B - Under the No Horn, another Pighorn
because you have a No Horn in your hand! You appears. (rood thing you have another Pighorn
play it and take the No Horn. card. Play it and take this Pighorn too!

5
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QXI STAY PUT AND SNATCH %y

If the unicorn on the card you played is not visible on any free space, then ..

- leave all giants where they are. You will not fake a unicorn from the Giant Forest in this round.

- you may snatch a unicorn of this type from any player who has one. If nobody has one, you get
nothing .

Example:
You played a green Sunbeamhorn- but there’s none on any free space. The green giant stays put.
You may snatch a Sunbeamhorn from anyone you like.

5.4 Lo
o No MORE CARDS IN HAND ~DRAW 3 Xy

Whenever you play your last card, draw three new cards from the deck.

You can't play these cards until your next turn.
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%2 How THE GAME ENDs %

The game ends immediately when the last card is drawn from the deck.

& THE GREATEST UNICORN PROTECTOR 3
(WINNER OF THE GAME) :

The player who has collected the most unicorns wins. In case of a fie, the victory is shared.

By the way: You don't have to count the unicorns. You can instead stack them on top of each other and
then compare your stacks: The winner is the player with the highest stack!

WINNER!

|
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Valdban léteznek unikornisok? Természetesen! Hol mdshol, mint az Orids Erdében, ahol mesebeli
Csinikornisok, Aprékornisok és ragyogo Csillamkornisok legelésznek! A kis tisztason pedig vidam
Réfikornisok jatszadoznak. Itt élnek méqg a Kagyldkornisok is, akik... lassacskdn...poroszkdlnak. Azt
beszélik, hogy az erdd mélyén Nincskornisok is élnek, Sk az egyetlen olyan egyszarviiak, akiknek
gazabol nines is szarvuk!

Az unikornisok nagyon kalandvagyo teremtmények, ezért gyakran megesik, hogy eltévednek az
Orids Erdében. Szerencsére, négy jészivi orids is él itt, akik minden este segitenek az elkészalt
unikornisoknak hazatalalni. Szeretnél te is segiteni nekik? Akkor ldssunk is hozza!

Be JATEK cELaa ¥

Ennél mi sem egyszeribb, gyijts ossze minél tébb unikornist!

T2 JATEK TARTOZEKAI 3

48 kdrtya, 36 unikornis (kerek karton lapkdk- 6 tipusbél), 4 érias

A -
2 JATEK ELOKESZITESE W
Jétékpalya, azaz az Ovids Erdd: tetszélegesen

helyezd le a 12 karton korongot az asztal
kozepére négyzet alakban dgy, hogy egymds

Keverd meg a kartyakat alaposan és ossz
belble 3-at minden jatékosnak! Vedd a g
kezedbe a lapjaidat, de -
iigyelj arra, hogy a tébbiek ne ldssik!

| tetején 3 — 3 korong legyen!

Alakits egy paklit a
megmaradt kértydkbél,
fordits fel egyet és helyezd

a pakli mellé. Ez lesz a WV
kezdé kartya. m

A négyzet néqgy sarkdra teqyél eqy- egy 6rids babut!

Megjegyzés: Az 6ridsok nem tartoznak egyetlen jatékoshoz sem.
A jaték sordn a leirdsban megjelélt médon mozgathatjdtok Sket!
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(52 JATEK MENETE %
o KARTYALAP KIIATSZASA B

Az a jdtékos kezd, aki utoljdra [dtott szarvast.
Folytassdtok igy a kért, az dramutaté jardsdval megegyezd irdnyban! Mindig egy megegyezd kartyat
tehettek le, az utoljara jatszott kdrtyara! Ha nincs olyan kdrtydd amit letehetnél, akkor vegyél el eqyet a

hazépaklibél. Ha az eqgyezik az utoljdra lerakott kdrtydval, azonnal ki is jatszhatod.
EGYEZES egy adott kdrtydval azt jelenti, hogy barmely lap, amelynek UGYANAZ A SZINE vagy
UGYANAZ AZ UNIKORNIS szerepel rajta, egymdssal kijatszhato.

Példa:

A —Zbld Réfikornis kdrtydt tehetsz egy B —Kék Kagylokornist pedig egy sarga
ugyancsak zéld Csinikornisra. szind Kagylékornisra.

oS > 2,
fo RIASOK MOZGATASA &

Mozgasd a kartyad szinével megeqgyezd oriast arva az unikornisra, amelyet a kartydd mutat.

Az bridsok hatalmas lépésekkel haladnak! KOZVETLENUL arva az unikornisra teheted a fababit,
amelyet a kijatszott kartyad mutat.

Két 6rias mar nem férne el egymds mellett, ezért egy korongon mindig csak egy érids dllhat!

Az briasok bizony igencsak vilogatésak! Ha azt latod, hogy a kdrtyddon [évE unikornis tobb
szabad helyen is szerepel, valassz egyet, és tedd oda az éridst!

Az oridsok nem maradnak ugyan azon a helyen! Egyikiik sem [éphet arva a helyre, ahonnan
elindult.

—

& A —Ha egy sdrga kdrtyat jatszottdl ki, amelyen B —Ha egy kék szini kdrtydt jatszottdl ki,
\\" Pottomkornis ldthatd, tedd a sdrga dridst egy amelyen Csinikornis szerepel, mozgasd a kék
ot d Pottomkornist dbrdzolé korongra. bridst egy Csinikornisra.

TP ? iy
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o GLEREZZ MEG EGY...VAGY AKAR TOBB UNIKORNIST 15! X

Valahdnyszor egy driast athelyezel egyik helyrdl a mdsikra, vedd el az unikornist, amelyre letetted.

Tedd az éridst a Réfikornist (1) dbrdzolé korongra, majd vedd el a korohgot (2).

s

Rogton begydjtheted az alatta (évd egyszarvit is, ha a kezedbdl kijdtszol egy olyan
kartydt, amely ezt az unikornist mutatja. Ebben az esetben a kdrtya szine nem szamit.
Folytasd az unikornisok gydjtését, egészen addig amig...

- nincs egyezd kartyad a soron kovetkezd unikornishoz, vagy

- felvetted a pakli utolsé lapkdjat. Ezutan hagyd ott az éridst, ahol a pakli volt, egészen
addig, amig a kévetkezd jatékos at nem teszi a fabdbut egy masik helyre.

Késébb figyelembe kell
venned egy »eltint” helyet?

elyezd az osszes osszegydjtott unikornist magad elé, hogy MINDENKI lathassa.
A korod ezzel véget év.

{

P

A — Roéfikornis felvételével egy Nullkornis keriill B — Az imént felvett Nullkornis alatt egy

eld a paklibél. Nagyszerd, hiszen Nullkornis Réfikornis rejtézik. Hatalmas szerencse, hogy
kértya is van a kezedben! Jatsszd ki ezt a Réfikornis kdrtydd is van! Egyetlen akciéval,
kdrtydt is, hogy Nullkornis is a tiéd lehessen! gy Rofikornist is megszerezted!

X
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9 NE MOZDULI..VAGY AKAR EL 15 CSENHETED! By

Ha az dltalad kijatszott kdrtyan [évE unikornis nem lathaté egyetlen szabad helyen sem, akkor...
- hagyd az éridsokat ott, ahol éppen dllnak. Ebben a kérben nem szerzel tovabbi egyszarvit.

- elcsenheted az eqyik jatékostdrsadtdl is, feltéve, ha van ilyen tipusi egyszarvija. Ha senkinek sincs,
nem kapsz semmit, a korod véget ér...

Kijatszol egy zold Csilldmkornis kdrtyat, de nincs eqy sem a szabad helyeken. Ebben az esetben a zold
6rids nem mozdul, marad a helyén. Majd vedd el az egyik jatékostdrsadtél a Csilldmkornist dbrdzolé

korongjat, gyarapitva ezzel a sajat gybzelmi pontjaidat.
)

A A = - y e
. ELFOGYTAK A KARTYAK A KEZEPBOL? Hiizz HARMAT! Xy

Awmikor kijdtszod az utolsé kartyddat, hizz harom dj kdrtyat a paklibsl. Ezeket a
kdrtydkat nem jatszhatod ki a kovetkezd kérédig.




) JATEK VEGE ¥*

A jaték akkor ér véget, amikor a pakli utolsé lapjat is felhizzak.

¢, A LEGNAGYOBB UNIKORNIS VEDELMEZO 3
(A JATEK GYOZTESE)

Az a jatékos nyer, aki a legtobb unikornist gydjtotte ossze. Dontetlen esetén, a gydzelem
megosztott.

Tipp: Nem kell megszamolnod az unikornisokat. Tegyétek a korongokat egymdsra és
hasonlitsatok dssze a tornyokat: Az a gydztes, akinek a legmagasabb a tornya!

GyozTes!

il
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Chiar exista unicorni? Sigur ca da — tn Pddurea Uriasa! Acolo pasc Unicornii eleganti,

si cei strdlucitori, Unicornii Raza de soare. Prin cdteva poienite se joacd si se zbenguie,
grohaind voiosi, Unicornii Purcelus. Chiar si Melcunicornii, cu cochiliile lor de melc, au...
aproape... ajuns. Se spune cd existd chiar si Cornutii invizibili — unicorni fdrd corn! Fiind
atdt de aventurosi, unicornii se ratdcesc adesea tn Pddurea Uriasd. Din fericire, patru uriasi
prietenosi locuiesc aici! T fiecare seard, acesti mari protectori adund toti unicornii pierduti.
TU poti ajuta — si poti deveni si tu un protector urias al unicornilor! Vrei sa tncerci? Atunci

hai sa tncepem!

T2 ACESTA ESTE SCOPUL TAU 3F

Colectati cat mai multi Unicorni eleganti Unicorni Raza de soare, Unicorni Purcelus,
Melcunicorni, Cornuti invizibili si, bineinteles, Piciunicorni!

T2Cu cE TE 3001

48 de cdrti, 36 de unicorni (jetoane rotunde - 6 de fiecare tip), 4 giganti

£2.CuM 8E CONFIGUREAZA 3

Amestecd cértile. Oferd cate 3 fiecdrui Pddurea Uriasd: Formeazd 12 teancuri de 3

. - . . ~ . . ~ H I, ' . w
jucdtor. Tine-ti cdrtile din mand ascunse A Jetoane unicorn aleatorii. Asezati-le tntr-un

%p&tmt, cu fata tn sus.
== - @’I

adversarii tai.

Formati un pachet

cu cartile ramase.
intoarceti o carte i
puneti-o ldngd teanc.
Aceasta este cartea de
start.

Asezati un gigant pe fiecare spatiu de colt.
Notd: uriasii nu apartin niciunui jucdtor. 1i poti muta.




B CuM sk 10C] ¥

<\ X

& JoACA 0 CARTE Xy

Ultima persoand care a vazut un animal cu coarne joacd o carte potrivita pe
cartea de start.
Si continud sa joace. Joacd intotdeauna o carte care se potriveste pe ultima carte

jucata! Dacd nu mai poate sau nu vrea, trage o carte din pachet. Dacd se potriveste
cu ultima carte jucatd, o poti juca imediat.
POTRIVIRE Tnseamnd ovice carte cu ACEEASI CULOARE sau ACELASI UNICORN.

Exemple:

A —Puteti juca un Unicorn Purcelus in verde B —Puteti juca un Melcunicorn fn albastru pe un
pe un Unicorn elegant in verde. Melcunicorn tn galben.
<N X
7 e ;v
MUt un URIAS &y

Muta gigantul de culoarea cartii tale pe un unicorn pe care 1l arata cardul tdu.
Uriasii fac pasi uriasi! Mutd-te DIRECT la un unicorn al cdrtii pe care ai jucat-o.
Uriasii sunt prea mari pentru alti giganti! Nu aseza niciodata un gigant unde

P 2 J P

este altul!

Uriasii sunt pretentiosi! Dacd vezi unicornul cdrtii tale pe mai multe spatii libere,
alege unul si plaseazd uriasul acolo!
Uriasii nu stau pe loc! Niciun urias nu se misca spre spatiul tn care a Tnceput.

B —Dacd ai jucat o carte albastrd care aratd
Unicorn elegant, mutd uriasul albastru pe
un Unicorn elegant.

A —Dacd ai jucat un cartonas galben care 1l
aratd pe Piciunicorn, mutd uriasul galben pe un
Piciunicorn.
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o COLECTEAZA UN UNICORN... SAU CHIAR MAI MULTI %

Ori de cdte ori muti un urias, ia unicornul din locul unde te-ai mutat.

Te muti la un Unicorn Purcelus (1) si 1l poti lua (2).

De asemenea, puteti lua imediat si unicornul care 1l descoperi dedesubt prin asezarea unei
cdrti care aratd acest unicorn din mana ta. Culoarea cardului nu conteazd tn acest caz. Poti
continua sa strangi unicornii pe care care fi descoperi pana...

- iti lipseste cardul potrivit pentru urmatorul unicorn, sau

- ai adunat ULTIMUL unicorn dintr-un teanc. Apoi lasati uriasul acolo unde era teancul -
pana cand este mutat din nou.

Trebuie sd aveti tn vedere un ™ gELep egz::aca -
spatiu gol mai tdrziu?

Asezati fiecare unicorn pe care il adunati tn fata voastrd, astfel
fheat TOATA LUMEA sd-[ poatd vedea.

Acum ti-a trecut randul.

A — Luarea unui Unicorn Purcelus a dezvaluit un B — Sub Cornut invizibil, apare un alt Unicorn

Cornut invizibil. Grozav, pentru cd ai un Cornut Purcelus. Bine cd ai o altd carte Unicorn

invizibil tn mand! 1l joci si iei Cornut invizibil. Purcelus. Joacd-| si ia si tu acest Unicorn
Purcelus!

1%



STAl PE LOC 51 SMULGE | &

Dacd unicornul de pe cartea pe care ai jucat-o nu este vizibil in niciun spatiu liber, atunci...
- lasd toti uriasii acolo unde sunt. Nu vei [ua un unicorn din Pidurea Uriasd Tn aceastd rundd.
- poti smulge un unicorn de acest tip de la orice jucdtor care are unul. Dacd nimeni nu are unul, nu

primesti nimic...

Exemplu:
Ai jucat un Unicorn Raza de soare verde - dar nu existd niciun spatiu liber. Uriasul verde ramane pe
loc.

Puteti smulge un Unicorn Raza de soare de la oricine vrei.
<O |

- Nu MAI Al CARTI IN MANA ~ TRAGE 3 65

Ori de cate ori joci ultima carte, trage trei cdrti noi din pachet. Nu poti juca aceste carti

pana la urmatorul tdu rand.

o n W e
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£2CuM SE TERMINA J0cuL

Jocul se termind imediat ce ultima carte este extrasa din pachet.

& CEL MAI MARE PROTECTOR WUNICORN ¥
(CASTIGATORUL JoCuLuI) E

RV o . . . . . N . . .
Castigd jucatorul care a strans cei mai multi unicorni. In caz de egalitate, victoria este
Tmpartita.

. o . . e AN . Ar . . . . .
Apropo: nu trebuie sa numeri unicornii. In schimb, 1 poti stivui unul peste altul si apoi
comparati teancurile: castigatorul este jucatorul cu cel mai mare teanc!

(S

CASTIGATOR !

Simba Toys Romania SRL
Baneasa Business Center
s0s. Bucuresti-Ploiesti,
19-21 (etaj 6) - Sector 1 -
013694 - Bucuresti Romania
T+40314362516
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HaucmuHa Au couecmByBam edHoposu? Pasdupa ce, de da!

A kvde dpyzade, ako He B npukasHama Fopa Ha BeAukaHume, kbdemo cB000dHO ce pasxoxdam
MazudHume KpacuBoposu, epauyuozHume Maakoposu u cusiiiHume BAecmoposu!

Ha cavHueBama noasHka Becero npunkam naraBume Tpacoposu, a 0aBHo u cnokoiiHo ce dBuxkam

3azadvuHume Yepynkoposu.
[oBopu ce, de dvAOOKO B ceHkume Ha zopama ce Kpusm u MucmepuodHume Besposu — eduHcmBeHume

€0HOpO3U, KOUMo HIMam poe!
EOHopo3ume ca USKAUUMEAHO NPUKARUEHCKU Cb30aHus u 3amoBa yecmo ce caydBa da ce uszydam u3

MA3U OMAZbOCAHA 20pa.
3a wacmue, myk XubBesm demupuma dodpocopdedHu Beaukaru, koumo Beska Bevep nomazam Ha
uszydeHume edHOpPo3u 0a HAMePIM Nbms KoM JOMA.

Ucekaw Au 0a um nomozHew u mu? TozaBa — HeKka 3anoUHEM NPUKAHOHEHUEmO!

o UEN HA HTPATA 3

Colepu KOAKOMO ce Moxe noBede edHoposu.

U2 CDADPKAHME HA MIPATA 3

48 Kapmu, 36 edHopoza (KPpbaAu KAPWMOHEHU NAOUKU — KEMOHU — OM & pasAudHu Buda), 4 guzypu

Ha BeAukaHu/2uzarmu

72 NOArOTOBKA 3A MIPATA 3

Fuzanmcekama zopa: Modpedu npousBorro
Pa3sdvpkaii kapmume dodpe u pasdaii no 3 Ha 12 KapmoHeHu XemoHa B uermuvpa Ha
Beeku uzpau! Baemu kapmume cu 8 poka, 4 Macama 6v8 popmama Ha kBadpam, maka

Ho BHumabaii dpyzume da He 2u Budam. R

oS > % de da uMa no 3 XemoHa eduH Bopxy dpye.
) - >I

Cpopmupaii mecme om
ocmaHaAume Kapmu,
00bpHU edHa u 3 nocmabu do
mecmemo.

ToBa we dvde HadarHama
Kapma.

Mocmabu no edHa puzypa Ha Beaukan Bv8 Bceku ont
Yemupume bebAa Ha kBadpama!

3aderexka: [uzaHmume He npuHAIAEXKAM HA HUKOU uzpay —
no Bpeme Ha uzpama Bcuuku moxeme da zu Mecmume.
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2 XOf WA MTPATA 3
o MBUTPABAHE HA KAPTA X,

Mepadom, kolimo nocaedeH e Buddn eaeH, sanouBa uzpama. Tlpodvoaxeme no nocoka Ha vacobHukoBama
cmpeka.
BuHazu Moxewt 0a uduzpaeus Kapma, Kosmo cvBnada ¢ nocaedHama uuzpara Kapma. AKo HIMAW

nodxodauwa kapma, mpaoba da usmezauuw edHa om mecmemo. Ako ms cbBnada ¢ nocAedHo uduzpaHama
Kapma, Moxew 0a 5 usnorsBaw BedHaza.

CbBNAAEHUE ¢ dadeHa kapma o3HavaBa, ye Beska kapma coc CbULMS UBAT uau CbLLLUSA
EAHOPOTI Moxe da dvde usuzpara Bopxy Hes.

MMpumepu:

A — Moxew da usuzpaew TTpacopoz 8 3ereHo B — Moxew da usuzpaew Yepynkopoz 8 cureo
Bvpxy Kpacubopoz 8 sereHo. 6vpxy Yepynkopoz 6 *‘b/\mo

& NPEMECTBAHE HA BENMKAH %

Mpemecimu 2uzaHma coc couus ubam kamo kapmama mu Bbpxy edHopoza, Kodmo e usodpaseH Ha Hes.

BeAukaHume npabam ozpomru kpauku! MOXELL AMPEKTHO da nocmabBuw dvpBerama duzypa
6vpxy edHopoza, NOKA3AH HA UBUZPAHAMA Kapma.

Abama euzarmu He Mozam da cmosm eduH 00 dpye — HA eOuH XKeMOH MOXe Ja UMA CaMo eduH
BeAukar!

FuzaHmume ca docma npemeHyuosHu! Ako edHopozbim om mBosima kapma ce nosbs6a Ha HakoAko
¢B0000HU Mecma, usdepu edHo om max u nocmabu euzaHma Mmam.

BeAukaHume He ocmabam Ha cowomo macmo! Hukot euzaHim He cmonba omHoBo Ha noremo, om
KOEmo e mpbzHaA.

IMpumepu:

A —AKO CU USUZPAA KDAMA KAPMA, HA KOFMO e B —AKO Cu U3UZPaA CUHS KAPMA, HA KOSMO
usodpaseH Maakopoz, nocmabu Xeamus zuzaHm e usodpasen KpacuBopoz, npemecmu cunus
Bvpxy xemoH, Koiimo nokaszBa Mankopoe. 2uzanm Bvpxy KpacuBopoe.

| 9723
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« CNEYENN CH EQHOPOT .. KM AOPH NOBEYE OT EANH! X

Beeku nom, Kozamo npemecmuut BeaukaH om edHo Miacmo Ha dpyeo, B3emu edHopoza, Bopxy kozomo
20 nocmaBuw.

BedHaza Moxew da B3emews u edHopoza nod Hezo0, AKO U3UZpaew OM PbKama Cu Kapma, Ha Kosmo e
u3odpaseH cbuusm edHopoa.

B mo3u cAy4ail uBembm Ha Kapmama HIma 3HadeHue. Moxeuwt 9a npodbAXuuw da cbdupau edHopo3su,
Koumo ce nosababam, dokamo...

- HAIMaw cvBnadawja kapma 3a caedBaujus edHopoez, uru

- Cu CBOPAA NOCACOHUS eDHOPOZ OM KYNYUHKAMA.

Cred moBa ocmabu BeaukaHa Ha MACmMomo, Kbdemo e OUAa KynduHkama — dokamo He 0bde
npemecmer omHoBo.

TpadBa Au no-kvcHo da Bzemewt
 npedbud macmo, koemo e usyesHaro? '

: t MocmaBu Becudku codparu edHoposu nped cede cu, maka Ye BCEKMU da au
: Buxda. C moba mBosm x00 npukarouba.

L &

A —Bsemaw TTpacopoz u nod Hezo ce paskpuba B —TT0d Bespoza ce nosbaba dpyez Mpacopoe.
Bespoa. Yydecro, 3ausomo umaw Bespoz 6 Aodpe, e umaw ouje edHa Kapma Tpacopoe.
prkama cu! Usuzpabaw 20 u Bsemaw Bespoza. MUsuzpaii 1 u 6zemu u mosu TMpacopoe!
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& OCTAHH HA MACTO M TO XBAHH! &

Ako edHopozbim, u300paseH Ha usuzpaHama om med Kapma, He ce Buxda Ha Humo edHo cB000dHo
macmo, mozaba...

- ocmaBu Beudku euzaHmu mam, Kvdemo ca. TTpes mosu xod HIMa da B3emews edHopoz om
[uzaHmckama zopa

- Moxew da B3emews makb8 mun edHopoz om Beeku uzpad, Kokmo uMa. AKO HuKolk HAMA — He
noayvaBaus HUUO...

Mpumepu:

M3uzpan cu 3ereHa kapma Baecmopoz, HO HIMA HUMO eduH Ha cB000dHO Macmo. 3ereHusm
2uzaim ocmaba Ha macmomo cu. Moxew da Bzemews Baecmopoz om Kozomo noxeaaew.

& HAMALL NOBEYE KAPTH B PDKATA CH - U3TETIH 3 X,

Kozamo usuzpaew nocaedHama cu Kapma, usmezau mpu HoBu kapmu om mecmemo. He

MoxXewt da uzpaews mesu Kapmu o caedBawjus cu xo0.
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L KpAHUAMIPATA  OF

Uepama npukarouba, Kozamo 0bde UBIMEZACHA U NOCALOHAMA KAPIMA O IMECIMEMO.

. BENMKMAT SALUMTHHK HA EBHOPOSHTE ¥
(NOBEOUTENAT B UIPATA)

Uzpama neveau mosu uzpad, Koiimo e cbdpar Hail-MHOz0 edHOpo3u.
Mpu paBercmBo nodedama ce cnodens.

CvBem: Hama Hyxda da Opoume edHoposume. TTodpedeme XemoHume eduH Bbpxy dpye u cpabreme
KYAUME — nedeAu mosu, Yusimo KyAa e Hali-Bucoka!

NOGEQUTEN!

I

ll

CMMBA TOAC BBNITAPUSA EOO
Yn. Po3oBa Ipaguna 17, BG-1588,
¢. Kpuuna (06n.Codua),
Ten.+359 (2) 9625859

j(x
E A0

N & L Sy
20 A R EE



